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PRESENTACION

El texto de la presente publicacién «Cddigo para la representacidn
grafica de los Planes Urbanisticos», ha sido elaborado por el Grupo
de Trabajo de la U.I.A. «Ordenacién» y propuesto a los diferentes
gobiernos de los paises miembros de la Unidn, con objeto de que
estos adopten unas formas comunes de representacion gréfica que
permitan, o al menos faciliten, la comprension de todos los documen-
tos sobre Urbanismo, sea cual sea su origen.

El Grupo de Trabajo «Ordenacion», creado en la Asamblea UIA de
Bariloche (Argentina), en 1967, ha trabajado sobre este tema cum-
pliendo con los objetivos generales que se propusieron desde su
puesta en funcionamiento y que, a nivel de principios, son:

— La comprension de las formas en las que se plantean los pro-
blemas del Urbanismo.

— La adquisicion de un lenguaje comun.
— La confrontacion de soluciones a los distintos problemas.

— La comunicacion y difusion de las soluciones seleccionadas,
con el fin de que puedan llegar a realizarse en la préctica.

Para la realizacion del trabajo que ha cristalizado en estas normas,
el Grupo de Trabajo UIA «Ordenacién» estudié toda la serie de nor-
mas que sobre representacion grdfica existian en distintos paises
(Suiza, Francia, Alemania, Austria, Portugal y Brasil) y analizé cuantas
propuestas le llegaron de las distintas Secciones Nacionales de la
Union, interesadas por el tema.

La Secretaria del Consejo Superior elaboré una propuesta que fue
considerada de gran interés por el Grupo y sirvic de base para la
definicion de los signos puntuales propuestos.

La presente publicacion es la version espanola del original francés
elaborado por el Grupo traducida y adaptada por el representante del
Consejo Superior de los Colegios de Arquitectos de Espafia en el
mismo, don Juan Antonio Solans Huguet.
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l. INTRODUCCION

Este texto expone el acuerdo adoptado, en El Cairo (26 de noviem-
bre de 1974), por el Grupo de Trabajo: «Ordenacion del Territorio»
(anterior Grupo de Urbanismo} de la U.l.A., sobe Representacion Gra-
fica de los Planes Urbanisticos.

A partir de la definicion de unos simbolos graficos elementales,
el sistema propuesto permite representar, a través de su combinacion,
la amplia gama de fines y determinaciones que contengan los Planes.

El presente texto debe ser considerado mas como una recomen-
dacién de indole directora que como una norma de estricto y obligado
cumplimiento. Cada pais puede ajustar, o interpretar, el cédigo segin
las necesidades que la concreta estructura de planeamiento urbano
exija en materia de representacion grafica.

La forma de los simbolos puntuales se ha inspirado en los signos
propuestos por el Consejo Superior de los Colegios de Arquitectos
de Espana. Se utilizan: el cuadro, el rombo y el circulo, grafismos
facilmente identificables e inteligibles. Combinados entre si y com-
plementados a través de tintas y simbolos o logotipos alcanzaréan a
representar un innumerable abanico de categorias distintas o podran
pormenorizar diferentes fines de los Planes. Asimismo, estos simbo-
los podran combinarse con letras, logotipos o simbolos de habitual
significado en cada ambito linguistico o cultural.

Los simbolos puntuales pueden superponerse a los grafismos de
caracter plano (tramas o tintas), para precisar indicaciones particu-
lares a un sector o zona -urbana.

Abril, 1975.

Claude Wasserfallen
Arquitecto representante de la
Seccidén Suiza en el Grupo de Trabajo
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Il SIGNIFICADO DE LOS CARACTERES
PUNTUALES (logotipos)

1. Significado principal

Categorias

existente

«elemento» estable

necesario

«elemento» deseable

cambiante

«elemento» molesto

2. Sitnificado complementario (obtenido por inscripcion)

Categorias
«accion» a mantener o conservar

a promover, completar

«accion» 0 mejorar

a demoler, modificar

«accion» 0 atenuar

3. Criterios para la combinacion de simbolos puntuales

El simbolo interior define el tipo de «elemento» de que se trata,
clasificado segun las categorias y leyenda correspondiente al signi-
ficado principal (epigrafe 1).

El simbolo exterior define el tipo de «accion», destino o «califica-
cion» a conferir el elemento comprendido, seguin la leyenda corres-
pondiente al significado complementario (epigrafe 2).

Ejemplos de combinaciones formadas por la inscripcion de dos
simbolos puntuales:

elemento existente (natural o cultural) que se man-
tiene o protege.

elemento urbano existente que se amplia, completa
0 mejora.

elemento existente que, en sus caracteristicas funda-
mentales, se elimina o modifica.

elemento necesario que se conserva.

elemento necesario que se promueve, amplia o mejora.

elemento necesario que se transforma o desplaza a
otra localizacion.

elemento molesto que origina amenaza o peligro.

elemento perturbador que debe localizarse o preverse.

ORICIOLC

elemento perturbador que debe desaparecer, erradi-
carse.




lil. SIGNIFICADO DE LOS CARACTERES
SUPERFICIALES O PLANOS
(tramas y tonalidades)

Las categorias basicas representan funciones genéricas. Solo a
traves de su combinacion es posible representar el contenido preciso
con que se ha calificado una determinada zona.

En una determinada superficie la falta de simbolo plano debe
también interpretarse como una posibilidad, con el significado légico
de irrelevancia de todo tipo de funcién.

La sobreposicion de una de las tramas basicas sobre un sector
modifica el significado inicial que tuviera en base a la trama inicial.
Cada uno de los componentes de la trama final confiere, de este modo,
un destino determinado al sector.

Los planos, con el fin de fijar criterios para la aplicacion de las
tramas, se consideraran, en general, orientados con el Norte situado
en el borde superior del plano.
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1. Como elementos basicos del sistema de representacion se defi-
nen cuatro simbolos superficiales principales. Estos hacen refe-
rencia a «funciones» genéricas.

/ productividad Artesana, mecanica, natural —suelo

/ y subsuelo— (definida en unidades

7;// de producto/u. de superficie/u. de
tiempo).

\\ actividad Humana, organizada o jerarquizada
(estimada en persona/u. de supertfi-
\\\ cie/u. de tiempo).

movilidad Personas, bienes e informacion (es-
e timada en tonelaje, intercambios o
intercambio conexiones/u. de superficie/u. de
tiempo)}. Alcanza a las nociones de

transporte, trafico y comercio (exclu-
ye los movimientos en circuito cerra-
do o no orientados por fines de pro-
duccién como el deporte, el paseo).

permanencia de los individuos (medida en habitan-

o tes), vivienda o camas/unidad de su-

residencia perficie).

Finalmente, se retiene un quinto simbolo basico relacionado con
un aspecto diverso y mas general:

F.*.."."."."."| acceso libre abierto al publico, sin discriminacion
STL T LT ni exigencia de dotacidn especial, con
e e e o sin vehiculo.




2. Combinaciones y significados

Si bien las posibilidades de combinacion pueden ser muchas, su
significado puede ser preciso por efecto de la referencia topografica
de su emplazamiento o del uso conjunto de la trama con un simbolo
puntual, con una sigla. En todo caso, ciertas combinaciones de sim-
bolos pueden tipificarse en su significado y concretarse para cada
pais o grupo cultural.

Se presentan a continuacion, con caracter indicativo, unos cuantos
ejemplos.

La densidad de linea utilizada en las tramas puede hacerse variar
de modo proporcional con el gradiente de densidad o la intensidad
del correspondiente uso del suelo, de modo que la mayor densidad de
linea se corresponda con la mayor intensidad.

Para los casos de representacion mediante color, se han identifi-
cado tonos, correspondientes a colores basicos, cuya eleccién posee
caracter también indicativo pero que se corresponden con los tonos
convenidos en la mayoria de los paises para la representacion codi-
ticada de planes.
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2.1. Significados asignados a cada trama en base a la funcion gene-
rica, y seleccion, con caracter indicativo, de colores aplicables

Trama Color Significados

residencia permanente, habitat, zona
hotelera o toda otra funcion estable

amarillo (ejemplo: el almacenaje en los planes
de sectores industriales).
rojo circulacién y comunicacion

ensefanza, deporte, cultura, ocio.

gris agricultura, mineria y canteria.

verde parque, paseo.




b - - - {(ocrey gris) asentamiento autarquico.

residencia secundaria, turismo. nego-
cios, congresos...

(naranja)

N .\\\"\\\\,\\ 20
Vs s (rayado naranja

centro con turismo.

YOI y azul)
residencia permanente, residencia se-
PP cundaria, en medio de ambitos con
... -] (rayado amarillopredominio de establecimientos de-
LA y azul) portivos o culturales, establecimien-
RS tos sanitarios, centros asistenciales,
etcétera.
vl (azul y gris) industria, artesania.

(marréon oscuro,

o rayado gris

azulado y ama-
rillo)

pueblo con artesania e industria.

2.2. Combinaciones posibles

. ) . ) . (violeta) terciario, administracion.
A titulo de ejemplo ilustrativo se muestran un conjunto de casos

que pueden ser modificados en base a las necesidades de cada pais,
0 ajustados a las convenciones locales vigentes.

{marrén claro, o
rayado marrén comercio.
sobre verde)

La combinacion se efectia mediante la sobreposicion de dos tra-
mas, de igual densidad de linea, generandose la muestra del dibujo
por el resultado del entrecruzado de las dos tramas con igual inter- ;
valo de linea.

En el caso de operarse con colores, se admiten tonos intermedios
que resultan de la sobreposicion de los dos tonos base, o la repre-
sentacion mediante estrias de igual importancia en cada direccion,
cada una de ellas con el color que le es propio.

zona agricola o bosque de libre ac-

(verde oliva) ceso.

W

1
14



2.3. Representacion de las variaciones de densidad e intensidad

La intensidad relativa se expresara mediante el grueso o desdo-
blamiento de la raya. Cuando se trate de color, mediante el oscure-
cimiento del tono que le corresponda.

mediana industria
(industria ligera)

%
NSNS
KEREX
/s

(K 2K K AKX

gran industria
{industria pesada)

2.4. Expresion de la mayor intensidad o densidad relativa de uno de
los componentes

A través de la acentuacion de uno de los componentes es posible
alcanzar matices distintos en el significado de la combinacion de dos
0 mas tramados basicos.

artesania.

RS
V’M‘/’N/./Q/x‘/‘/‘ gran industria, empleadora de poca mano de obra.
r/'i/ ’/"/.b/‘}/.

En el caso de tratarse de tonos de color, el significado expuesto
puede alcanzarse bien a través de un tono mas proximo a uno de los
colores de base, el que se desea acentuar, bien por un rayado mas
intenso, mas grueso, en uno de los componentes.
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3. Sobreposicion de usos

Para la representacion de aquellos sectores en los que se sobre-
ponen en una misma edificacion o estructura fisica diversos usos,
es posible representar graficamente esta situacion mediante la exten-
si6n de la trama de cada componente al suelo, en proyeccion, ocupado
por cada uso. A su vez, la variacion del rayado de cada trama expresa
la densidad por unidad de superficie.

1A 17 sector destinado prioritariamente a residencia con

AL - LA -1 ligera mezela de comercio.

En el caso de color, la representacion se deja a la tipificacion e
interpretacion de cada usuario. La sobreposicion de usos puede repre-
sentarse mediante rayados de intensidad y grueso desiguales.



V. PROPUESTA DE APLICACION

asentamiento, residencia.

agricultura.

industria.

servicios.

circulacion, transportes.

ocio, ensenanza, cultura, deporte, sanidad.

parques publicos, paseos, areas de reposo.
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EJEMPLO DE NORMAS GRAFICAS

Abril 1975
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